
Lähde mukaan  
liikkumaan Viikinsaari 
Go -saariseikkailuun

Viikinsaari Go –saariseikkailu kehittää yhteistyötaitoja
Saariseikkailu toteutetaan 3 - 6 hengen kokoisissa joukkueissa. Yhdessä 
toimiminen, ongelmanratkaisukyky sekä tiimihenki ovat avainasemassa!

Viikinsaari Go -peliä pelataan helppokäyttöisellä ActionTrack-
mobiilisovelluksella. Sovellus ohjaa seikkailurastilta toiselle ja antaa 
osallistujille mahdollisuuden vaikuttaa seikkailun kulkuun. Lisäksi sovellus 
toimii pistelaskujärjestelmänä ja antaa täten mahdollisuuden suorittaa 
saariseikkailu halutessa leikkimielisenä kilpailuna. Sovellus ladataan 
Android- ja iOS-käyttöjärjestelmää käyttäviin puhelimiin tai tabletteihin ja 
joka joukkueella on oltava yksi kyseinen laite käytössä saariseikkailuun 
osallistuakseen.

Lisäksi Viikinsaaressa on leikkipuisto sekä mahdollisuus omatoimiseen  
luontopolkuun ja makkaranpaistoon katetulla grillikatoksella. Retkelle voi 
ottaa myös omaa rahaa mukaan, sillä ravintolassa myydään kioskituotteita.

Viihtyisään Viikinsaaren voi tulla viettämään kaunista kevätpäivää ryhmällä 
myös omatoimisesti.

Aikataulu
•	 klo 11.00 laivamatka  

Laukontorilta Viikinsaareen

•	 klo 11.30–13.00  
liikuntaohjelma teemalla:  
Viikinsaari Go -saariseikkailu

•	 klo 13.00 evästauko ja 
vapaa-aikaa

•	 klo 13.30 tai 14.30  
laivamatka takaisin Laukon-
torille valintanne mukaan

Tapahtumapäivän hinta
•	 Laivamatka 9 €/hlö 

Viikinsaari Go -saariseikkailu  
8,50 €/lapsi

•	 Lounas Viikinsaaren ravintolassa  
9 €/hlö ennakkotilauksesta 
(kanapasta VL (saatavilla G), 
salaatti, leipä ja levite, vesi ja mehu  
kasvispasta ennakkotilauksesta)

•	 Opettajat, ohjaajat ja huoltajat:  
laivamatka 9 €/hlö,  
ohjelma maksutta

Lisätiedot ja varaukset:
asiakaspalvelu@hopealinja.fi
puh. 010 422 5600

4.–6. luokkien  
koululaisryhmille  
suunnattu  
Viikinsaari Go 
-saariseikkailu  
järjestetään  
Viikinsaaressa
pe 15.5. 
ke 20.5.
ke 27.5.
to 28.5.

Ryhmät tervetulleita 
Viikinsaareen myös 
elo- ja syyskuussa!
Kysy tarjousta myös 
muille ajankohdille


